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Estafettespel

Splits het groepje in tweeén of speel dit spel met een ander
groepje. Laat de kinderen in elk groepje in een rij achter elkaar
staan.

De kinderen vervoeren met bekers water uit de ene bak naar de
andere bak aan de overkant. Zet de timer op een paar minuten.
Het team met de best gevulde bak aan de overkant wint.

Als ik ‘start’ zeg, pakt het eerste kind uit de rij een beker en vult
deze met water. Breng het water naar de overkant. Giet de
beker daar leeg in de bak. Kom snel terug. Geef de beker aan de
volgende in de rij. En zo gaan we verder tot ik stop zeg. Het
groepje met de volste bak aan de overkant, wint.
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Check of elke puzzel compleet is. Leg het voorbeeld ernaast.

De kinderen maken allemaal in hun eigen tempo een

puzzel of werken als groepje samen om 1 puzzel te maken. Dit
hoeft niet op tijd, maar mag wel als de kinderen het leuk vinden
om dit in wedstrijdvorm te doen.

Maak de puzzel zoals op het voorbeeld.
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Splits het groepje in tweeén of speel dit spel met een ander
groepje. Laat elk groepje in een rij achter elkaar staan.

De kinderen trekken om de beurt kaplaarzen aan en ploegen
door kinderbadjes gevuld met water en zand. Ze lopen tot de
lijn, keren om en gaan dezelfde weg terug door het bad. Dan
trekken ze de laarzen uit en geven ze die aan de volgende in de
rij.

Als ik 'start’ zeg, trekt het eerste kind uit de rij de laarzen aan.
Je gaat door het bad met water. Ben je bij de lijn? Dan kom je
terug. Je gaat weer door het bad. Daarna trek je de laarzen uit
en mag de volgende. Het groepje van wie alle kinderen als ~
eerste door het bad zijn gelopen, wint. ~

"
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Bootje vouwen

e 15

Uitleg aan de kinderen

We vouwen een bootje dat kan varen. Vouw maar met me mee.
(Doe iedere stap voor of laat kinderen die dat aankunnen het
vouwvoorbeeld volgen.)
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Parcours lopen

Splits het groepje in tweeén of speel dit spel met een ander groepje.
Laat de kinderen uit elk groepje in een rij achter elkaar staan.

De kinderen leggen om de beurt een parcours af met een

doosje thee. De doosjes thee gaan door de hele fabriek. Aan het eind
van het parcours doen ze hun doosje in de grote doos. Hoeveel doosjes
thee zitten er binnen een bepaalde tijd in de grote doos? Zet een timer.

We zijn in de Van Nellefabriek. Hier pakken we thee in. Je pakt zo een
doosje thee. Met dit doosje thee ga je door de fabriek. (Doe elke stap voor.)
Aan het eind zet je je doosje thee in de grote doos. Zullen we de doos vol
krijgen in de tijd die we hebben? Als hij vol is, kan hij naar de winkel.
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Molentje knutselen

We knutselen een molen. Kleur eerst de beker mooi in.
Knip van de stroken twee wieken. Prik de wieken op de
molen met een splitpen. (Doe iedere stap voor en help om
een gaatje te maken voor de splitpen.)
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Oud-Hollandse spelletjes

Doe de oud-Hollandse spelletjes indien nodig
even voor: hoepelen, tollen en mastklimmen.
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Splits het groepje in tweeén of speel dit spel met een ander
groepje.

Aan beide kanten van het veld staan 5 pylonen. Op deze
pylonen liggen blokjes. Met twee foamballen proberen de
kinderen de blokjes van de tegenpartij omver te gooien. Ze
mogen hierbij niet over de middenlijn lopen. Het team dat
als eerst alle blokjes heeft omgegooid, heeft gewonnen.

Gooi met de ballen de blokjes van de pylonen. Als er een blok
afvalt, mag je hem er niet meer op zetten. Het groepje dat als
eerste alle blokken van het andere groepje eraf heeft
gegooid, wint.
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Planeten-memory

Zoek twee dezelfde plaatjes. Als je aan de beurt bent, mag
je twee plaatjes omdraaien. Zijn ze hetzelfde, dan mag je
ze pakken. Zijn ze verschillend? Dan draai je ze weer om.
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N EEEEN N E EHEEN H
Neder-
Limes
Kleurplaten kieuren
\
Uitieg aan de kinderen \
Kies een kleurplaat uit en kleur hem mooi in. \
N EEHEEN N EEHEEN N N |
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Twister spelen

Snelverioop

De spelleider roept de opdracht, bijvoorbeeld ‘linkervoet op
blauw’. De spelers moeten nu dat lichaamsdeel op een van de

cirkels met die kleur plaatsen, zonder om te vallen. Op iedere
cirkel mag maar 1 speler een lichaamsdeel plaatsen. Wie de
cirkel als eerst raakt heeft het recht op de cirkel. -~
| J g
Uitleg aan de kinderen .

We gaan het spel Twister spelen. Luister goed welke kleur ik
noem en of je die kleur met je hand of voet moet aanraken.

- an
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Jullie mogen spelen in de watertafel. Vul de pompjes en
spuitjes maar eens met water. Wat gebeurt er dan met het
water in de watertafel? :
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Schatten opgraven

Check of de schatten goed verstopt zijn onder het zand.

Er liggen bijzondere schatten verstopt onder het zand.
Jullie mogen deze schatten gaan zoeken onder het zand.
Pak maar een schep en ga graven.




